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Die Mantelflachen sind Dreiecke
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Berechne die Oberflache ! Erst die Grundflache, dann die Mantelflache.
1) Kantenlange:a=4cm Ho6he Gbera:hy,=7cm
2) Kantenldnge:a=5cm Hohe Ubera:h,=8cm
3) Kantenlange:a=6,2cm HoOhe Ubera: h; =10,8 cm
4) Kantenlange:a=10cm Ho6he Ubera: h,=10cm
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Grundkantenlange i ¢ 4 Dreiecke als Mantel
b 6 Quadrat als Grundflache
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5) Kantenlange :a=25cm HoOhe Ubera: h;=40cm
6) Kantenldnge:a=5,6cm Hohe Ubera: h, =6,3 cm
7) Kantenldnge : a=100cm Hohe Ubera: h, =80 cm
8) Kantenlange :a=120cm HOhe Ubera: hy =100 cm
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Die Grundflache kann auch ein Dreieck, Rechteck, Sechseck usw. sein.
Dann sind die Seitenflachen verschiedene Dreiecke

Tetraeder



